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Resumo: A tecnologia esta cada vez mais presente
na vida das pessoas, fazendo parte do seu cotidiano
e auxiliando na execucdo de diversas atividades. O
presente projeto tem como objetivo desenvolver
uma automagdo residencial por meio de uma
plataforma aberta, tornando possivel a pratica e
reproducdo ao publico que esta iniciando na area
de automacdo. Ao final do desenvolvimento do
prototipo, conclui-se que ¢é possivel realizar
diversas automacdes em uma residéncia com
software e hardware abertos, pois € possivel
encontrar varias referéncias que disponibilizam
aplicativos gratuitos e permitem a construcdo e o
desenvolvimento de varias automacdes.
Palavras-chave: Residéncia, Automacao,
Arduino.

1. Introducio

Com o avanco tecnologico, diversos ramos
da automacdo vém crescendo e ampliando esse
mercado, deixando de ser somente aplicada em
areas industriais, ¢ passando a ser utilizada no
cotidiano, tornando-se o maior responsavel pela
comodidade e seguranca do ambiente (SILVA,
2013).

E com esse avango surgiu um novo termo
a “internet das coisas” demostrando que objetos
fisicos vem se conectando aos seus donos atraves
de um conjunto de software e hardware que
transmitem os dados para rede de internet,
possibilitando o controle desses objetos
(INFOWESTER, 2018).

Nesse contexto, o artigo tem como objetivo
apresentar uma automacdo residencial, no qual
serao utilizados hardware e software abertos. Para
realizar o controle dos sistemas de iluminac¢ao,
abertura e fechamento do portdo e a ventilacdo, os
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mesmos foram conectados a rede de internet, para
que o usuario realize o seu controle remotamente.
Como material de estudo, foram utilizados
os materiais do laboratorio de Engenharia Elétrica
e Mecatronica — como furadeira, computadores,
dentre outros - para a constru¢ao do prototipo. Na
finalizagdo do projeto, pretende-se realizar
demonstracao dos sistemas automatizados

2. Desenvolvimento do Projeto

2.1 Materiais
e Microcontrolador Arduino Mega;
Protoboard:
Jumpers;
Resistores;
Ethernet Shield W5100;
Madeira MDF;
Motores DC;
Modulo Rele;
Helice Cooler;
Bateria recarregavel Li-ion;
LEDs;
Ponte H;
Furadeira;
Fita Isolante.

2.2  Metodos
Inicialmente, foi realizada uma pesquisa
bibliografica sobre os dispositivos que seriam
utilizados para o desenvolvimento do prototipo.
Para a montagem da maquete, foram
utilizadas placas de madeira do tipo MDF
(Medium density fiberboard - Placa de fibra de
media densidade), com 3mm de espessura. As
dimensdes finais do prototipo construido sdo:

comprimento de 62 cm, largura de 59 cm e altura
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de 40 cm.

Realizado a montagem, foram definidos os
comodos que seriam automatizados, e foram feitas
as ligacdes com jumpers para comunicar o0S
componentes periféricos com o microcontrolador.

Na parte superior da maquete, foi feita a
representacdo do sistema de seguranca, onde
utilizou-se um sensor ultrassonico e um alto-
falante.

E também, na parte superior, a
representacdo do sistema de ventilacdo, onde se
utilizou um motor DC acoplado a uma hélice. O
Controle da velocidade do motor DC foi realizado
por meio de uma ponte H.

Os LEDs foram acoplados nos cantos
superiores da maquete, e por meio de jumpers, foi
realizado a sua comunicacdo com o Arduino.

O Arduino, controla os dispositivos
automatizados da residéncia através de um
servidor web. O servidor web garante maior
praticidade para suportar as funcdes que serdo
executadas, podendo assim ser controladas
remotamente.

Foi utilizado o aplicativo Blynk (Blynk
Inc.), para a comunicacdo do smartphone com o
Arduino via internet, sendo possivel obter o
aplicativo gratuitamente na loja online do
smartphone.

Finalizado a montagem da estrutura,
desenvolveu-se a interface do usudrio no
aplicativo Blynk (Figura 1). Em conjunto com o
Arduino, criou-se o codigo fonte conforme as
necessidades do usuario.

Figura 1 - Layout

Fonte: Proprio Autor (2018)
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3. Resultados e discussoes.

Com a finaliza¢do do projeto foi realizando
as seguintes automagoes:

Sistema de seguranca: o  sensor
ultrassonico (Figura 2) ao perceber a presenca de
uma pessoa envia o sinal para o Arduino, e o
mesmo aciona o alto-falante, emitindo um som.

Figura 2-Sistema de seguranca

Alto-falas

Sensor ultrassonico

Fonte: Proprio Autor (201 8) i

Sistema de ventilagdo: o motor DC com a
hélice fo1 fixado na parede da maquete. Quando
pressionado o botdo do aplicativo no smartphone
o motor € acionado, conforme demostrado na
Figura 3.

Figura 3- Ventilador

Fonte: Proprio Autor (2018)

Sistema de iluminacdo: os LEDs foram
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acoplados nos cantos superiores da maquete como
apresentado na Figura 4. Para acionar o mesmo era
necessario pressionar o botdo que foi definido no
aplicativo.

Figura 4- [luminacgdo

=

Fonte: Proprio Autor (2018)

4. Conclusio

Com os resultados obtidos, foi possivel
desenvolver uma automacao residencial por meio
de hardware e software abertos. Pode-se ainda
realizar o controle via internet, sem a necessidade
de estar na mesma rede do microcontrolador. Com
a utilizacdo de plataformas simples e de facil
acesso, ¢ possivel desenvolver diversas
automacoes residenciais.
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