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No admbito do curso de Bacharelado em Engenharia de Software, ofertado pelo
Instituto Federal do Parand (IFPR) — Campus Paranavai, é ministrado o componente dis-
ciplinar de Projeto Integrador. Esta matéria possui carater multidisciplinar, abrangendo
disciplinas como: Arquitetura e Padrdes de Sistemas; Construcdo de Software; Interacao
Humano-Computador; Programacdo Web e Desenvolvimento para Dispositivos Méveis,
em um Unico projeto em equipe.

O projeto alinha os conceitos tedricos e praticos das disciplinas e aplica-os em
contextos reais para a resolucdo de problemas praticos envolvendo pessoas e processos
reais, como previsto no Projeto Pedagdgico do Curso [IFPR 2023]. Para a realizacdo
do projeto, foi escolhida uma empresa que atua no ramo de avaliacdo, manutencdo e
venda de balancas comerciais, agricolas e industriais. Atualmente, os registros das ordens
de servigo desta empresa sdo feitos em papel, enquanto a comunicacdo com clientes e
coordenacdo interna sdo feitas por meio do WhatsApp, descentralizando as operagdes e
dificultando o gerenciamento da empresa.

Diante deste cendrio, esse trabalho tem como objetivo apresentar os resulta-
dos parciais do processo de desenvolvimento de uma solu¢do multiplataforma para
centralizacdo dos servicos da empresa, considerando o escopo de assisténcia técnica de
balancas e o gerenciamento de ordens de servicos. Espera-se que a solug¢do reduza o
esfor¢co administrativo, crie condi¢des necessarias para crescimento, além de promover a
organizacao da empresa.

A metodologia de desenvolvimento baseou-se na metodologia Scrum
[Schwaber e Sutherland 2020] modificado pelos docentes conforme limitagdes
académicas e utilizando o sistema de quadro Kanban. A estrutura da equipe con-
sistiu em seis pessoas: um Scrum Master (SM), um Product Owner (PO) e quatro
desenvolvedores. Para o projeto e adesdao aos papéis do Scrum, utilizou-se o GitHub
Projects para a gestao de tarefas e Histérias de Usudrio (HUs).

O PO responsabilizou-se pela elaboracido de HUs, organizacdo e planejamento das
tarefas previstas e comunica¢gdo com o parceiro especialista do dominio para a extracao
de requisitos, utilizando principalmente o método da entrevista para entender o perfil e
necessidades do usudrio. O SM encarregou-se pela avaliacido de cddigo e produtividade
usando a plataforma GitHub. Os desenvolvedores foram responsaveis pela criacdo do
codigo-fonte, considerando necessidades técnicas do Scrum e o versionamento perante a
ferramenta Git e Github.
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Para a revisdo da produtividade da equipe, foram utilizadas ferramentas como o
grafico burndown, que relaciona o nivel de esforco numérico necessdrio para conclusdao
da sprint com o periodo de tempo de conclusdo. O esforg¢o total € mensurado pela unidade
de esfor¢o, definida pelo desenvolvimento de um formulario de dois campos, um botao,
com estilizacdo presente e sem persisténcia de dados. O esforco de uma tarefa é atribuido
por meio do Planning Poker, uma ferramenta utilizada para classificar as tarefas com base
no seu esforco. A Tabela 1 apresenta a sintese dos total de esfor¢o definido durante as
reunides das sprints concluidas, elaborada com dados extraidos do repositério do projeto’.

Tabela 1. Esforco total das tarefas.
Sprint Periodo Esforco total Commits totais PRs totais Total de HUs

1 20/03 - 05/05 15 103 21 10
2 22/05 - 03/07 24,5 125 18 14
3 31/07 - 28/08 25 55 9 9
4 11/09 - 09/10 31 191 23 20

Fonte: Dados extraidos do repositorio do projeto na primeira quinzena de outubro de 2026.

As atividades de desenvolvimento se iniciaram em fevereiro de 2026, com a
realizacio de uma sprint inicial, cuja entrega foi uma pdgina web para o projeto®. Os
requisitos e instrucdes referentes a pagina foram escritos previamente pelos docentes ava-
liadores, porém todas as HUs subsequentes foram escritas pelo PO. Apds o término da
sprint inicial, realizou-se uma reunido com o parceiro para definicao do escopo e funcio-
nalidades do sistema.

Inicialmente, outra empresa que atua no ramo de desenvolvimento de sistemas de
planejamento de recursos empresariais (ERP) havia sido escolhida como parceira para
a elaboracdo do projeto, porém, por questdes internas, esta empresa desistiu do projeto.
Este fato aconteceu no primeiro dia da sprint 1, onde ja existia um planejamento definido e
HUs escritas, o que estagnou o progresso até o estabelecimento de uma nova parceria. Isso
obrigou a equipe a replanejar o projeto, reutilizar o que j4 havia sido criado e restringir o
desenvolvimento a telas relacionadas ao fluxo de autenticagao.

Na sequéncia, com a empresa parceira redefinida, uma nova série de requisitos
foram formulados e classificados. Entre as necessidades identificadas destacam-se a dis-
ponibilidade do sistema para dispositivos mdveis € a sincroniza¢do entre os dados de
multiplos dispositivos, o que justificou a escolha do framework Flutter para a constru¢ao
da interface grafica. Observa-se que a escolha do Flutter e a linguagem de programacgao
Dart também foi tomada a fim de atender a ementa da disciplina de Desenvolvimento para
Dispositivos Moveis [IFPR 2023].

As duas sprints subsequentes abrangeram a implementacgao das interfaces graficas
do sistema, tendo em foco os cadastros de clientes, enderecos e pecas no sistema. O
formulario em papel utilizado pela empresa foi usado como base para a formacgdo do
fluxo de cadastro. Durante a sprint 3, houve o inicio da criagdo do fluxo do cadastro
de ordens de servico e na sprint seguinte, a finalizacdo da interface e a implementacao
parcial da persisténcia, resultando em uma divida de tarefa para outra sprint.

Thttps://github.com/CS-PI-2026- Argonautas/front-end/
2https://cs-pi-2026-argonautas.github.io/landing-page/index.html
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Durante o decorrer da terceira sprint, também foram discutidos detalhes sobre
a arquitetura de persisténcia no servidor, levando em conta a regra de negocio relativa
ao uso do aplicativo sem conexdo com a internet e sincronizacdo de dados, a discussao
continuou até o inicio da préxima sprint. Foram consideradas varias possibilidades de
implementag¢do, como a implementacdo manual da sincronizacdo de dados e o uso de
servicos de terceiros. Durante a quarta sprint, optou-se o uso do Firebase Firestore como
servico de armazenamento de dados externo, que ji oferece o armazenamento local e
sincronizacao.

Como mostra a Tabela 1, houve um aumento gradual da quantidade de tarefas
totais, salvo a sprint 3, e do esforco tomado pela equipe ao longo das sprints. Este fato
indica a evolucdo da equipe e o aumento da confianga dos desenvolvedores quanto as
tarefas propostas. A quantidade menor de commits e pull requests na sprint 3 € observada
devido a densidade das tarefas, visto que as tarefas que abrangiam esta sprint consistiam
na implementac¢do da interface e regras de negdcio referentes ao fluxo de ordem de servico
e a entdo configuracdo do banco de de dados antes da definicdo do Firestore.

Foram encontradas limitacdes durante o desenvolvimento do projeto, como a im-
possibilidade de imersao total no projeto por conta de demandas de outras disciplinas
e pessoais dos integrantes. Além disso, a falta de experiéncia acerca das ferramentas e
processos utilizados teve um grande impacto no inicio das atividades, visto que o desen-
volvimento ocorreu a0 mesmo tempo que os integrantes da equipe aprendiam sobre o
conteddo necessario para a produgdo no trabalho.

Contudo, com a evolugao das sprints, evidenciou-se o progresso dos integrantes
da equipe quanto a aderéncia de padrdes do desenvolvimento, ambos mensurados com a
andlise do Kanban, a produtividade com o uso da linguagem Dart e o Flutter e o gréfico
burndown. A proposta da disciplina estd sendo atendida visto a aplicacdo da multidis-
ciplinaridade para o aprendizado de conceitos como: gestdo de tarefas e priorizacdo de
tarefas, lideranca de equipe, trabalho em equipe, o uso do Scrum na prética, aplicacao
do versionamento de c6digo em um projeto grande pela primeira vez e aprendizado da
linguagem Dart e Flutter em um contexto pratico.

Atualmente, o aplicativo encontra-se em desenvolvimento e nio estd em estado
funcional para o uso pelo parceiro. Porém, € planejado até o final da sprint 5 a finalizagao
do cadastro de servigos, o conserto de falhas referentes a usabilidade e identidade visual,
a persisténcia de dados e a implementa¢do de seguranca para validacao em ambiente real.
Para trabalhos futuros, visa-se o teste do projeto em producgao, analisando e validando
aspectos funcionais do sistema, a correcao de possiveis erros de implementacdo e possi-
velmente a disponibilizacdo do servico para outros parceiros.
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