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Mais do que uma tecnologia, a Realidade Aumentada (RA) pode ser considerada também
como uma forma de mediar ideias entre pessoas e computadores. Um aplicativo de RA
tem como funcédo exibir elementos do mundo virtual, em conjunto com elementos do
mundo real, permitindo ao usuério a sensa¢do de que os objetos do mundo virtual fazem
parte do mundo real [Craig 2013].

Embora a Realidade Aumentada ndo tenha sido desenvolvida inicialmente para
fins educacionais, sua aplicacdo na area educacional tem se mostrado de grande
relevancia, visto que é proporcionado a experiéncia de aprendizagem mista, enriquecendo
a realidade com tecnologia digital [Ariso 2017]. Com o uso da Realidade Aumentada no
ambiente educacional, os estudantes sdo capazes de controlar a perspectiva em relagédo
aos modelos 3D, podendo visualiza-los facilmente em qualquer angulo, distancia, escala,
ou ainda visualizar e explorar o interior de objetos por meio de uma aplicacdo [Ariso
2017].

Logo, a presente pesquisa tem como objetivo estudar conceitos, aplicacdes e
ferramentas que fazem uso da Realidade Aumentada como preceito, visando utiliza-la
para o desenvolvimento de uma solucdo mobile voltada para o processo de ensino e
aprendizagem da trigonometria, através de modelagem 3D, possibilitando visualizar o
modelo ou o objeto por completo e instigando o aluno ou professor a explorar todas as
potencialidades que a RA oferece.

Muitos conceitos abordados pela trigonometria sdo apresentados apenas com
contetdo estatico, como livros por exemplo, ndo usufruindo o professor de outras
ferramentas tecnoldgicas - ferramentas estas que poderiam vir a facilitar e a tornar o
conteddo mais dindmico aos alunos. Machado (2016) aponta em sua pesquisa sobre
Realidade Aumentada aplicada & matematica que, em um ambiente de RA, a visualizagdo
dos objetos e a possibilidade de interacdo com eles, seja aproximando, aumentando ou
rotacionando, usufruindo das possibilidades que a RA oferece, fornece-se as condicbes
para que se tenha uma percepcéo estética dos modelos matematicos, vislumbrado em 3D
uma visdo diferente daquela que temos em um objeto desenhado em 2D, onde ndo ha
profundidade e nem € possivel olhar de todos os angulos.

Para o desenvolvimento desta pesquisa, sera realizado um levantamento tedrico
acerca do funcionamento da Realidade Aumentada, bem como conceitos da
trigonometria. Quanto ao desenvolvimento do aplicativo mobile, sera utilizado o Vuforia,
que consiste em uma biblioteca de RA compativel com as plataforma mdveis Android,
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i0S e UWP (Windows), e que utiliza as imagens da camera do aparelho combinadas com
os dados do acelerdbmetro e do giroscopio para examinar 0 mundo; e o Unity 3D — um
software de modelagem 3D e de criacdo de games para plataforma Android, i0OS e
Windows.

O funcionamento do aplicativo consiste na leitura de imagens — seja uma figura
ou um marcador estilo QR Code — que ap06s lidas, exibirdo no visor do dispositivo um
modelo tridimensional, ou ainda outros tipos de midia, como video ou imagem. Apos 0
desenvolvimento do aplicativo de RA, 0 mesmo passara por reconhecimento do corpo
docente da area de matematica, para fins de avaliacdo e apontamentos referentes ao
aplicativo.
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