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As disciplinas de Projeto Integrador e Constru¢do de Software fazem parte do
curriculo do curso de Engenharia de Software e tém como objetivo aplicar os conheci-
mentos adquiridos na criagao de software.

O Projeto Integrador combina conceitos de diferentes disciplinas, enquanto a
Construcao de Software se concentra em aplicar esses conhecimentos por meio de
metodologias avancadas. Essas disciplinas buscam unir teoria e prética, proporcionando
aos estudantes uma base s6lida em Engenharia de Software.

Com esse intuito foi proposto aos discentes a integracdo de ambas disciplinas para
o desenvolvimento de um sistema, o qual foi dado continuacio de um projeto que teve ini-
cio no ano de 2022, na disciplina de Projeto Integrador I; definindo a aplicacdo de técnicas
da metodologia Scrum[Schwaber and Sutherland 2020], na qual a mesma foi adaptada
para abranger melhor a carga hordria e limitagdes de comunicacao entre a equipe, sendo a
maior delas o Daily Scrum, adaptado para ser realizado apenas nos dias de aulas em que
ocorreria o desenvolvimento do sistema.

O Scrum baseia-se no empirismo e no lean thinking - traduzido como pensamento
enxuto”. Empirismo que parte da premissa que conhecimento € adquirido a partir de
experiéncias e de tomadas de decisdes baseando-se no que se observa. Lean thinking
firmasse na reducao dos desperdicios e foca-se no essencial a ser realizado.

No Scrum temos o Scrum Team que é composto pelo Product Owner, responsavel
pelo valor do trabalho; Scrum Master, encarregado da metodologia; e varios Developers,
que geram o produto. Essa equipe colabora com os stakeholders, incluindo clientes e
usudrios, no desenvolvimento do produto.

O Scrum € realizado em Sprints, periodos de tempo em que o Product Backlog
¢ transformado em tarefas a serem entregues. Esse processo envolve varios eventos, in-
cluindo o Sprint Planning, onde o que serd feito na Sprint € planejado; o Daily Scrum,
uma reunido didria em que os Developers avaliam o progresso e fazem adaptacdes se
necessario; a Sprint Review, em que os resultados da Sprint sdo apresentados aos stake-
holders; e a Sprint Retrospective, onde o Scrum Team analisa a Sprint anterior e identifica
melhorias para a préxima.

Com base nessas defini¢des, os papéis foram atribuidos aos membros da equipe.
O Product Owner foi escolhido devido ao seu amplo conhecimento do sistema desejado,



28 1

T a8
[ 1 1] BMEMW INSTITUTO FEDERAL
as BB rarand

SEMANA DE TECNOLOGIA DA INFORMAGAD

2023 SETIF — X Semana de Tecnologia da Informagdo — ISSN 2526-1924 — Instituto Federal do Parana (IFPR) — Campus Paranavai

o Scrum Master devido as suas habilidades de gerenciamento, e os Developers foram dis-
tribuidos de acordo com suas habilidades anteriores para trabalhar em diferentes partes do
programa. No decorrer do ano letivo houve a saida de dois membros, o que impactou di-
retamente no tamanho do encremento entregue, como resultado o Sprint Backlog precisou
ser adaptado e itens foram passados para Sprints posteriores.

As tecnologias estabelecidas para o desenvolvimento do projeto foram a lin-
guagem Java' com o framework - biblioteca de cédigos pré-arquitetados - Spring Boot?,
ambas aplicadas ao desenvolvimento do back-end® do sistema, ja para o front-end* foi
definida a linguagem Typescript® agregada ao framework de interface baseado em com-
ponentes: React®.

Para o gerenciamento do banco de dados, estabelecemos o modelo relacional e
para tal o SGDB - Sistema Gerenciador de Banco de Dados - MySQL’. Para o deploy -
implantacdo do soffware em um ambiente de producdo - do sistema foi usado os servigos
da Oracle Cloud®. Enquanto para todo o versionamento - gerenciamento de versoes -
determinou-se o uso da plataforma Github.

Essas defini¢des ocorreram pelo proprio Scrum Team, sendo estabelecidas por
terem afinidade com as mesmas, e por possuirem aulas que usam essas mesmas tecnolo-
gias, agregando o conhecimento daqueles j4 sdo familiarizados e sendo essencial para
aqueles que ndo tiveram contato com as mesmas.

Depois de escolher as tecnologias a serem usadas, a proxima etapa € definir o que
o sistema deve incluir e como deve funcionar. Seguindo a metodologia Scrum, o Product
Owner elaborou uma lista completa de recursos e funcionalidades para o Product Backlog.
Essas decisdes foram baseadas nas necessidades do projeto, que envolve o gerenciamento
de estoque e caixa de uma loja de roupas.

Para auxiliar no controle e nas métricas de desenvolvimento foi aplicado o uso da
ferramenta Jira Software, esta ferramenta possui potentes auxiliadores para desenvolvi-
mento baseado no Scrum, dispondo de painéis ageis que dividem projetos em partes de
trabalho gerenciaveis, para haver lancamentos mais rdpidos, facilitando na automatiza¢ao
de um fluxo de trabalho 4gil. Por meio dela foi criado issues - problemas ou questdes a
serem resolvidos no software, tarefas elencadas a cada desenvolvedor de acordo com suas
especificidades e afinidades para resolver o problema demandado.

ApOs a finalizagdo dos langamentos do Product Backlog na ferramenta Jira,
iniciou-se a codificacdo do sistema utilizando a IDE - Ambiente de Desenvolvimento
Integrado - IntelliJ, ferramenta para desenvolvimentos em Java, € em minoria o editor
Visual Studio Code.

Os Developers, 4 alunos no total, foram dividos em dois times, baseado nas es-

Thttps://docs.oracle.com/javase/8/docs/
Zhttps://spring.io/projects/spring-boot

3Back-end é parte do software que lida com a légica do servidor
“Front-end é a interface do usudrio e interacdes visiveis de um sistema
Shttps://www.typescriptlang.org

“https://react.dev

"https://www.mysql.com

8https://www.oracle.com/cloud/



g ="
T ==I @EW INSTITUTO FEDERAL

Parana
SEMANA DE TECNOLOGIA DA INFORMAGAD

2023 SETIF — X Semana de Tecnologia da Informagdo — ISSN 2526-1924 — Instituto Federal do Parana (IFPR) — Campus Paranavai

pecificidades de cada membro, um grupo atuaria como front-end developers € o outro
como back-end developers, essa divisdo ocorreu para maximizar a progressao do sistema
dentro do tempo limite estabelecido nas Sprints, que eram definidas em torno de 5 sem-
anas, totalizando um total de 10 horas minimas trabalhadas.

Entdo o time de desenvolvimento do back-end focou-se na criagdo de toda a es-
trutura do banco de dados e suas respectivas entidades, em seguida encetou as funcional-
idades de persisténcia de cada entidade, manipulando os dados presentes no banco de
dados.

Em paralelo, o time responsavel pelo front-end ficou empenhado pela criacao das
interfaces do sistema e dos formuldrios, integrando com APIs - Interface de Programacao
de Aplicativos - para obtencdo de dados gerenciados por um servico especifico, como,
por exemplo, ViaCEP®, API que gerencia dados de CEP e IBGE do Brasil.

Ap6s finalizar uma issue através de uma branch - recurso fornecido pela ferra-
menta Git'? - que se trata de uma ramificaciio do “ramo” principal onde fica estabelecido
o cddigo revisado e pleno; o desenvolvedor abre um pull request, acao de solicitar uma
revisdo que valida as implementagdes realizadas a serem integradas a branch principal.
Em caso de incoeréncias ou necessidades de ajustes no cddigo, o pull request é negado e
o desenvolvedor retorna a issue para realizar os ajustes necessarios.

Ao decorrer do desenvolvimento houve conversas entre o Product Owner € 0s
stakeholders, onde lhes foi apresentado os estados atuais do mesmo e questionado suas
opinides sobre todo o andamento do processo, essas conversas aconteciam por meio de
e-mails e mensagens pelo WhatsApp ao decorrer da Sprint.

Este desenvolvimento nos ajudou a compreender a maior parte dos conhecimentos
adquiridos ao tempo que os colocavamos no cddigo, as metodologias estudadas fizeram
mais sentido ao passo que vimos como sem elas a equipe fica um pouco dispersa, tendo
defini¢des claras de funcdes e objetivos todo o fluxo de trabalho caminha corretamente.
A jun¢do de ambas as disciplinas se deu com exceléncia por toda essa experi€ncia que
obtemos no decorrer do ano letivo.

Esse desenvolvimento nos ajudou a aplicar nosso conhecimento no cédigo, tor-
nando as metodologias mais compreensiveis. Percebemos que, sem essas metodologias,
a equipe fica menos organizada. A combinagdo das disciplinas foi excelente devido a
experiéncia adquirida durante o ano letivo.

Nesse contexto, fica evidente a importincia de desenvolver projetos que tenham
aplicacdes no mundo real, permitindo a identificagdo de requisitos com base em proble-
mas reais ou solicitagdes do cliente. Nesse sentido, a metodologia Scrum se destaca como
um excelente fluxo de trabalho para aprimorar a experi€éncia académica, preparando os
alunos para integrarem equipes de desenvolvimento no mundo profissional. Além disso,
ao trabalharem com o Scrum durante seus estudos, os alunos adquirem uma experiéncia
que os ajudard a enfrentar desafios profissionais e a desenvolver suas habilidades ao longo
do ciclo de vida do software.

“https://viacep.com.br
1Ohttps://git-scm.com
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