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Fragdes ¢ um conteudo que esta inserido no ensino da matematica desde as séries
iniciais do ensino fundamental. Segundo o Pardmetro Curricular Nacional este conteudo
apresenta uma aplicabilidade em diferentes contextos, tornando-se 1til e necessario para
que os alunos estejam aptos a desenvolver e resolver situagdes problemas pertinentes
seu cotidiano, porém, ¢ frequente encontrar alunos, em variados niveis de ensino, que
apresentam dificuldades em relagdo a compreensao, utilizacao e aplicagao.

Tendo como intuito oportunizar a estes alunos um processo de aprendizagem
significativo e diferenciado, ou seja, levando estes alunos a uma reflexao a respeito das
relacdes envolvidas em cada regra de resolugdo, assim, descaracterizando o ensino de
forma mecanica. Propomos o desenvolvimento de um software didatico pedagogico que
auxiliara o aluno a reconstruir as estratégias e procedimentos relacionados a fragao,
envolvendo as quatro operagdes matematicas. Para a realizagdo do software
primeiramente realizou-se uma pesquisa voltada aos alunos, do 1° e 2° Ano do curso
Técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio do IFPR — Campus Paranavai, a
respeito de quais algoritmos, aplicados as operacdes de fracdes, eles mais apresentavam
dificuldades.

Verificou-se que a maioria desses alunos apresentam antipatia a este assunto e
que ha uma falta de compreensdo em relagdo aos porqués da aplicacdo de cada regra,
propriedade, quanto a resolu¢do utilizando as operagdes de fragdes. ApoOs as
informagdes coletadas percebeu-se que poderia se elaborar um software interativo no
qual o usudrio fosse oportunizado a entender e compreender os porqués da utilizagao de
cada estratégia e procedimento para resolver as operagdes envolvendo fragdes. Portanto,
como primeira acdo para a elabora¢do do software desenvolveu-se um programa que
calcula, passo a passo as operacdes de adi¢do, subtracdo, multiplicacdo e divisdo
envolvendo fracoes.

Para o desenvolvimento deste software estdo sendo aplicados os conteudos
vistos nas disciplinas técnicas do curso de Informatica Integrado ao Ensino Médio, além
dos conteudos relativos a disciplina de Matematica, fortalecendo assim a
interdisciplinaridade pertinente ao processo de desenvolvimento de software e
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oportunizando a aplicagdo das praticas aprendidas em sala de aula. A linguagem de
programacgdo utilizada ¢ JAVA e a metodologia aplicada para a gestdo do
desenvolvimento ¢ a metodologia agil SCRUM. Para Prikladnicki, Willi e Milani
(2014), o Scrum ¢ uma metodologia agil que auxilia no gerenciamento de projetos
complexos ¢ no desenvolvimento de produtos. E conhecido como uma metodologia que
prescreve um conjunto de praticas leves e objetivas, muito utilizadas na area de
desenvolvimento de software.

Até o presente momento tem-se como resultado parcial o desenvolvimento do
algoritmo (programa) que calcula, etapa a etapa, as operacdes de adi¢do, subtracao,
multiplicagdo e divisdo envolvendo fragdes. Por meio do resultado parcial pretende-se
produzir um software interativo, no qual, o aluno executara passo a passo as regras de
resolu¢do de fragdes, informando os valores referentes a cada etapa da resolugdo do
algoritmo, de acordo com cada operagdo, podendo, ao final, confrontar o seu resultado
com o resultado do software, validando assim o seu conhecimento.

Palavras-chaves: Ensino da  matemadtica, Interdisciplinaridade, Fracgdes,
Desenvolvimento de software.
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