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No ano de 2020, o Brasil e o mundo estd passando por um dos maiores desafios da huma-
nidade, uma pandemia global. Esta pandemia € oriunda de um novo coronavirus, deno-
minado SARS-CoV-2, causador da doenga COVID-19, foi detectado em 31 de dezembro
de 2019 em Wuhan, na China. Em 9 de janeiro de 2020, a Organiza¢do Mundial da Saude
(OMYS) confirmou a circulagdao do novo coronavirus [Lana et al. 2020] e este evento afe-
tou direta ou indiretamente toda a popula¢do do mundo.

Como medida preventiva para conter a transmissdo do virus, o uso de
mascaras passou a ser obrigatorio e os individuos passaram a conviver com longos
periodos de quarentena, reclusos em suas residéncias, e com o toque de recolher
[Batista and Loose 2020]. Com isso, varios locais foram fechados temporariamente, tais
como: escolas, restaurantes, cinemas, rodovidrias, aeroportos, locais conhecidos da vida
cotidiana.

De acordo com dados da Organizacdo das Na¢des Unidas para a Educacdo, a
Ciéncia e a Cultura (UNESCO), 23 milhoes de alunos do ensino médio e 8 milhdes de
alunos do ensino superior foram afetados pela pandemia no Brasil [UNESCO 2020]. Di-
ante dessa adversidade mundial foi necessario adotar formas diferenciadas de ensino para
que as atividades pedagdgicas pudessem continuar sendo executadas em meio a este mo-
mento de excecao.

Neste sentido, diversas acdes foram pensadas para manter a qualidade do ensino
e estimular o convivio, mesmo que remoto, entre o corpo docente e discente do Insti-
tuto Federal do Parana (IFPR), campus Paranavai. Entre essas acdes estd a realizacao
de uma competicdo de programacdo online por meio da plataforma Neps Academy
[Neps Academy 2020].

As competi¢Oes de programacdo sdo compostas por um determinado nimero de
problemas computacionais, com dificuldades distintas. Estes problemas devem ser re-
solvidos dentro de um periodo de tempo. Os problemas derivam em entradas e saida
textuais, ou seja, neles voce deve escrever um programa que leia uma entrada em formato
previamente especificado, execute alguma acdo e escreva uma saida exatamente como
determinado [Kiotheka and Almeida 2020].

Essas exigéncias em relagdo aos problemas € para facilitar a verificacdo au-
tomatica dos exercicios pelo computador. Durante a verificacdo dos exercicios sao con-
feridos, basicamente, a corretude e o tempo de execugdo. Sendo o tempo de excugdo um
critério de desempate.
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Essas competicdes estimulam o estudante a aprimorar suas habilidades em
programacdo, demonstrar criatividade, adquirir novos conhecimentos e exercitar o ra-
ciocinio, ferramenta essencial para exercer atividades em inumeras areas do conhecimento
[Ferrasa and Souza 2012].

Por esses motivos, surgiu a ideia de organizar uma competicao de programacao
no campus Paranavai, ja que existem trés cursos no eixo de tecnologia da informacao,
sendo eles Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio, Tecnologia em Anélise e
Desenvolvimento de Sistemas, e Engenharia de Software, um total de aproximadamente
200 estudantes.

A competicao foi baseada na Olimpiada de Informética e teve como objetivo es-
timular o interesse pela computagdo, ci€ncias e logica em geral. Além de manter os
estudantes conectados a instituicao neste periodo de pandemia global. Com isso, promo-
ver uma introducao dos estudantes a disciplinas de raciocinio 16gico computacional e as
técnicas de programacao, proporcionando novos desafios.

Primeiramente os estudantes foram convidados a participar da comissao organiza-
dora da competicao, onde somente trés se voluntariaram. Na sequéncia, a comissao defi-
niu a plataforma que seria utilizada, optando pela Neps Academy [Neps Academy 2020]
por ser gratuita, estar no idioma portugués, possuir inimeros problemas ja cadastrados e
fornecer a possibilidade de gestdo de competi¢des de programacgdo dentro da ferramenta.

Com a plataforma definida, a comissao organizadora definiu o edital com as regras
e instrucdes. Além disso, a comissdo realizou a sele¢do de problemas ja cadastrados na
plataforma para que os participantes pudessem resolver.

Todos os estudantes do campus poderiam participar, para isso deveriam se ca-
dastrar na plataforma e inserir o cdédigo da competicdo. Para orientar os participantes, a
comissao elaborou videos explicativos que foram disponibilizados na internet. Os parti-
cipantes tiveram um total de 26 dias para resolverem os exercicios.

A divulgacao deste evento foi feita pelas redes sociais, na pagina do Facebook da
instituicdo. Além disso, com o objetivo de facilitar a comunicagdo dentre os participantes
e a comissdo organizadora da competi¢ao foi criado um grupo no aplicativo de troca de
mensagens instantaneas, WhatsApp.

Durante a competicdo foram realizadas videoconferéncias com os participantes
para sanar eventuais dividas a respeito da competicao e interpretagao de seus exercicios,
sendo realizada as tercas-feiras. No total, a competicao teve 30 exercicios da plataforma
Neps Academy. Foram escolhidos exercicios com o nivel de dificuldade facil-médio para
que estudantes ensino médio e superior pudessem resolver os mesmos exercicios.

Ao longo da competicao participaram um total de 21 alunos, sendo eles do ensino
médio e superior. Porém, destes, apenas 9 obtiveram a certificacdo, que tinha como re-
quisito resolver mais de 50% dos exercicios propostos. No dia 04 de maio, os resultados
foram divulgados na pagina do campus no Facebook.

Esta competicao de programagdo propiciou um desenvolvimento de novas habili-
dades de programacao nos participantes, além de estimular a pratica de outras linguagens.
Apesar da baixa adesao, ressalta-se que esta foi a primeira acdo relacionada a competi¢oes
de programacao do campus.
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Dessa forma € possivel considerar que a competi¢do cumpriu com seu objetivo
inicial. A partir desta experi€ncia serd possivel organizar novas competicoes e espera-se
que a adesdo dos estudantes neste tipo de evento seja maior. Além disso, com futuras
acoes deste tipo, sera possivel criar equipes de programagao do campus com o intuito de
participar de competicdes locais, regionais e nacionais.
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