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A gestdo e divulgacdo da produgdo académica em institui¢des de ensino superior repre-
senta um desafio constante, especialmente quando se considera a diversidade de tipos de
producdo que vao além dos artigos cientificos tradicionais. O Instituto Federal do Pa-
rand - Campus Paranavai identificou a necessidade de uma solu¢do que pudesse organizar
parte de sua producdo académica, incluindo trabalhos de conclusdo de curso, projetos de
extensdo, relatdrios técnicos, softwares desenvolvidos em disciplinas e outros tipos de
producdo intelectual.

Nesse contexto, o projeto DivulgalF! foi idealizado nas disciplinas de Projeto Inte-
grador e Construcao de Software como uma plataforma web para atender essa demanda.
Assim, este artigo relata a experiéncia sobre o desenvolvimento dessa plataforma, com
foco na aplicacdo da metodologia Scrum [Schwaber and Sutherland 2020] e nas ligdes
aprendidas durante o processo de desenvolvimento agil.

O projeto tem como objetivos especificos implementar uma plataforma integrada
para organizacgao, gestao e divulgacao da producdo académica do IFPR Campus Paranavai
com meios para submissdo e aprovacao de contetidos, desenvolver funcionalidades de
busca e visualizagdo para visitantes externos e aplicar metodologias dgeis no processo de
desenvolvimento, assim como capacitar a equipe de desenvolvimento em tecnologias de
desenvolvimento web.

O projeto adotou o framework agil Scrum como metodologia principal de desen-
volvimento. A equipe foi composta por cinco integrantes, todos estudantes do 3° ano do
curso de Engenharia de Software do IFPR Campus Paranavai. As cerimonias do Scrum,
que foram realizadas regularmente, incluem a sprint’ planning reunides semanais para
planejamento das sprints) e sprint review (apresentacao dos resultados ao final de cada
sprint).

Ja para organizar o fluxo de trabalho de desenvolvimento e garantir a estabili-
dade do cddigo, foi adotado o modelo de ramificagao GitFlow [Chacon and Straub 2014].
Essa abordagem estruturou o versionamento em ramificacoes (branches) com finalida-
des especificas, como master para versoes estaveis, develop para integragao continua de

'nttps://divulgaif.com.br
2Sprint é um periodo de tempo fixo, geralmente de 1 a 4 semanas, no qual uma equipe trabalha para
entregar um conjunto de tarefas planejadas.
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funcionalidades e branches de novas funcionalidades para o desenvolvimento isolado de
cada historia de usudrio, além de captura de testes em ambiente de desenvolvimento.

Uma politica de protecao de branches foi implementada no repositorio do GitHub
para assegurar a qualidade do cédigo. O branch develop®, que servia como base para a
integracdo das novas funcionalidades, exigia a aprova¢ao de pelo menos um outro mem-
bro da equipe por meio de uma pull request para que qualquer alteragdo fosse mesclada.

O merge para os branches main e master, que representava a versao em produgao
do sistema, era uma responsabilidade exclusiva dos professores orientadores, isso foi esta-
belecido no processo de desenvolvimento entre todas as equipes, o que acabou garantindo
tanto uma esteira de deploy baseada nesses branches, mas também uma camada adicional
de revisdo e validacdo antes da entrega final.

A dinamica da equipe também foi estruturada com papéis claros, inspirados no
Scrum. Um dos membros assumiu o papel de Product Owner (PO), sendo a ponte de
comunicacao principal com os professores (considerados os stakeholders do projeto) para
o levantamento de requisitos, porém, o primeiro PO do projeto desistiu do curso, as-
sim outro integrante (previamente estabelecido como desenvolvedor) assumiu esse papel,
consequentemente dificultando o inicio do projeto e da coleta de requisitos.

Outro integrante, com maior facilidade técnica no projeto, atuou como Scrum
Master, sendo responsdvel por facilitar as cerimonias, remover impedimentos e coor-
denar as atividades dos outros trés desenvolvedores, que focavam na implementagao das
histérias de usudrio planejadas para cada sprint. Essa divisao de papéis foi fundamental
para manter o foco e a produtividade da equipe.

Complementarmente, foi utilizado o quadro Kanban [Anderson 2015] para
organizacdo visual dos artefatos e histdrias de usudrio escritas pelo Product Owner (e,
em alguns casos, pelo Scrum Master) por meio do Github Projects, uma plataforma inte-
grada que proporcionou versionamento colaborativo com cédigo aberto, Planning poker
para estimativas das historias de usudrio e gerenciamento visual do backlog e das Sprints.

O desenvolvimento foi organizado em sprints de aproximadamente um meés e
meio, totalizando 4 sprints ao longo do projeto. Cada sprint focou em funcionalidades
especificas, sendo, em ordem, a sprint 1 focada na configuracdo do ambiente e arquitetura
base e prototipos, a sprint 2 no desenvolvimento do sistema de autenticacdo e cadastro de
usudrios, a sprint 3 no desenvolvimento da biblioteca digital e sistema de busca e a sprint
4 na implementagao dos médulos de submissdo e aprovagao.

O DivulgalF foi estruturado em médulos especificos para atender diferentes per-
fis de usudrios, incluindo o médulo do aluno - interface para submissao de projetos e
acompanhamento do estado de avaliacdo, modulo do docente (painel administrativo para
revisdo, aprovagao e publicacdo de conteidos) e médulo do visitante (biblioteca digital
publica com sistema de busca e filtros avancados).

Shttps://desenvolvimento.divulgaif.com.br
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O sistema final contempla as funcionalidades de cadastro e autenticacdo de
usudrios com diferentes perfis, interface para submissdo de trabalhos com upload de ar-
quivos, fluxo de trabalho para aprovacao com notificagdes automaticas, biblioteca digital
com filtros por categoria, autor, data e palavras-chave e API REST para integracdo com
outros sistemas.

O projeto emprega tecnologias utilizadas no desenvolvimento de sistemas usados
dentro de sala de aula. Para o Front-end*, foi utilizado HTMLS5 e CSS3 para estrutura¢io
e estilizac@o, React.js como biblioteca principal para desenvolvimento da interface e Ja-
vaScript ES6+ para l6gica de apresentacao.

J4 para o Back-end’, utilizou-se o Java e Spring Boot como framework para de-
senvolvimento de APIs REST e Spring Security para autenticacao e autorizagdo. Por fim,
foi usado PostgreSQL para persisténcia de dados relacionais, Amazon S3 para armaze-
namento de arquivos, Cloudflare como CDN (Content Delivery Network), uma VPS com
Nginx e Docker Compose para deploy com Banco de dados hospedado em nuvem, tudo
isso feito pelo Scrum Master.

A validacao prévia de interfaces por meio de prototipos evitou retrabalhos. A
utilizacao do Scrum e préticas dgeis também permitiu adaptacoes rapidas as mudangas de
requisitos identificadas durante o desenvolvimento. Além disso, o projeto proporcionou
experiéncia pratica com tecnologias web modernas, praticas de DevOps e experi€ncia com
metodologias amplamente utilizadas na industria de software.

No total, a equipe produziu 453 commits, separados entre quatro repositorios, um
para cada médulo do projeto: front-end, back-end, infraestrutura® e landing page 7. Os
trés desenvolvedores foram responsdveis por grande parte deles, com um deles sendo
responsavel por 58 commits, o segundo foi responsdvel por 30 e o terceiro por 32, sendo
o restante desenvolvido pelo Scrum Master.

Como trabalhos futuros, planeja-se a expansao da plataforma para outros campi
do IFPR e a implementacdo de funcionalidades adicionais como sistema de métricas de
acesso, integracdo com outras plataformas académicas externas € modulo de administra-
dor. A experiéncia refor¢a a importancia da aplicagao de metodologias dgeis no contexto
educacional, ndo apenas como ferramenta de desenvolvimento, mas como instrumento de
aprendizado prético para estudantes da drea de tecnologia.
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